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5G与文化产业会碰撞出怎样的火花

今年全国两会，新闻中心首次实现了 5G信

号全覆盖，不少代表委员积极关注 5G的应用。近
日，2019年世界移动通信大会在西班牙巴塞罗那
举行。会上，华为发布了 5G 折叠屏手机，各大厂
商也竞相推出 5G 应用解决方案，这让人们对 5G
时代满怀憧憬。

在未来万物互联的时代，5G与文化产业会碰
撞出怎样的火花？5G 将为文化产业带来哪些机
遇和挑战？

【案例】
日前，中国联通已完成对北京梅地亚中心新闻发布

厅等区域的 5G 全覆盖，为参与全国两会报道的媒体记
者提供 5G 网络。中国移动也在天安门广场、北京会议
中心等地建设了 5G 网络，以保障“5G+4K”高清直播效
果。

5G 会给老百姓带来什么？
中国联通研究院院长张云勇委员这样描述：“清晨，

5G 路由器悦耳的声音叫醒你，智能床垫感知你的睡眠
情况，然后连接咖啡机送上一杯浓淡相宜的咖啡……”
在他看来，5G 不仅快，而且非常智能，将改变行业，改变
社会。

那么，5G 到底有多快？在业内有一个比喻：如果把
2G 比作自行车，3G 就是摩托车，4G 是汽车，5G 则是高
铁。“别看 5G 手机和 4G 手机看起来没什么区别，速度却
是 4G 的好几倍，下载一部 1G 左右的高清大片只需要 3
秒钟。”张云勇委员说。

对于文化产业而言，5G 也会带来深刻变化，比如会
促进数字技术的发展，推动文化产品和业态的创新。

“近来，皮影戏利用数字化技术支撑，采用大屏幕来
放映，吸引了很多年轻的观众群体，产业发展进入了一
个新的阶段。”中国人民大学文化创意产业研究所所长
金元浦说，随着 5G 时代的到来，如果把皮影戏中的一些
传统元素融入动漫、网络游戏之中，将会在融合中产生
新业态。

如今，动漫游戏、网络文学、网络音乐、网络视频等
数字文化产品已拥有广泛的用户基础，与百姓生活越来
越密切。随着 5G 技术的应用，以及虚拟现实（VR）、增
强现实（AR）、8K 视频等技术的发展，这些数字文化产
品无论在形式还是内容方面，都将呈现出一副崭新的

“面孔”。
目前，美国高通公司正联合包括中国厂商在内的多

个业界伙伴，研发可连接 5G 智能手机的扩展现实头戴
显示器，打造下一代沉浸式移动计算体验。业内人士指
出，尽管基于现有的网络技术，VR 游戏等产品的体验
并不理想，但随着 5G 商用加速推进，这类沉浸式体验设
备的市场热度或许能被重新激活。

专家表示，在不远的未来，随着 5G 应用广泛融入社
会，文化产品的数量与种类将会不断丰富，音乐、动漫、
影视、游戏、演艺等传统业态的数字化程度将不断加
深，具有可视化、交互性、沉浸式等特性的数字创意产
品和服务将不断涌现。未来，人们还可以通过移动智能
终端，身临其境地体验不同类别的文化资源。
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【数据】
全球移动通信系统协会预

测，到 2025年全球 5G连接数量将
达 14 亿个，未来 15 年间，5G 将为
全球经济增加 2.2 万亿美元产值。
有人称，未来，5G 技术与人工智
能、大数据等紧密结合，将会开启
一个万物互联的全新时代，相关
领域将呈现出蓬勃发展态势，文
化产业也会迎来重大发展机遇。

近年来，文化与互联网、旅
游、体育等行业融合发展，跨界融
合已成为文化产业发展最突出的
特点。数字内容、动漫游戏、视频
直播等基于互联网和移动互联网
的新型文化业态成为文化产业发
展的新动能和新增长点。

如今，5G 真的要来了。“中国
即将进入 5G 新时代。下半年 5G
手机会零星上市，大规模应用要
等到明年上半年，届时大家可以
享受到高速率、高质量、高体验、
高智能的 5G 业务。”张云勇委员
说。

正如北京交通大学教授钟章

队委员所说，“5G的大规模应用将
彻底改变人们的生活”。当然，5G
时代的到来，无疑也会给文化产
业打开一扇“新的窗”。

有报告称，5G 技术将为文化
产业带来广阔空间，推动文化产
业生产方式的变革与创新。一方
面，5G技术的应用，会优化文化产
业的生产流程，提升文化产业的
生产效率与产品质量；另一方面，
5G技术也会为数字化信息的高速
传输创造条件，促进生产要素与
产品的高效流通，推动文化与科
技的深度融合。

金元浦认为，在以 5G 为背景
的“加速度”时代，5G 带来的数字
技术创新，将促使文化生产要素
在创新过程中实现优化组合，为
文化产业赋予更多的新内涵，使
各种业态出现融合趋势。

“文化与科技是创意的两翼，
文化为科技创新提供内容驱动，
科技为文化融合与表达探索创新
可能。”金元浦说，在 5G 技术和数
字化技术的基础上，我国文化产

业将迎来新一轮的发展。
“进入 2019年，技术驱动文化

产业发展的总体趋势在加强，从
数字出版的个性定制到今日头条
的算法推送，从B站的二次元视频
创作到喜马拉雅音频平台，从陪
伴机器人到娱乐机器人，大数据
和人工智能正全面渗透到传统文
化产业，改变生产和消费方式。”
北京大学文化产业研究院副院长
陈少峰说。

陈少峰预测，2019 年随着 5G
的试商用，传输成本大大降低，

“平台+技术+内容+垂直运作”将
形成文化产业的新生态，产生巨
大的商机，文化企业要走出“舒适
区”，打破“思维定式”，提前布局，
打通线上线下，连接技术和内容，
融合传统和现代，经风雨、见彩
虹，实现新的跨越式发展。

联想集团董事长兼CEO杨元
庆代表认为，5G 能够有效激发产
业创造力，要充分利用 5G 带来的
市场机遇，创造出更多“效率红
利”。

【案例】
近年来，故宫推出的书签、手

链、钥匙扣等文创产品受到了很
多消费者的欢迎。据统计，截至
2018 年 12 月，故宫文创产品研发
超 1.1万件。随着故宫文创产品的
热销，故宫文化也受到越来越多
年轻人的喜爱。“故宫的藏品是一
个取之不尽的宝藏，这是我们的
优势，也让我们能够不断挖掘，不
断进行创新，不断创造一些人们
喜欢的文化创意产品。”故宫博物
院院长单霁翔说。

文化需求、文化消费是文化
产业发展的基础，也是文化产业
发展的目的，更是扩大内需的重
要组成部分。数据显示，当前，全
国消费对经济增长的贡献率已达
76.2%，恩格尔系数降至 28.4%，文
化消费已成为国民消费增长的重
要方面。

在专家看来，我国文化消费
已经进入品质消费时代。

然而，目前我国文化产业的
原创力依然不足，高质量的文化
产品和服务供给不够充分，供给
与消费之间缺口较大，供需错位
与脱节现象较为严重。面对即将
到来的 5G 时代，我国文化产业必
须要抓住机遇，实现高质量发展。
正如陈少峰所说，技术只是一种
手段，最终目的还是要带动文化
产业的发展。

对于文化产业而言，应如何
迎接 5G时代的到来？

专家认为，在 5G时代，文化产
业仍要将内容为王当作核心竞争
力，创意创新为本，借助 5G等新技
术带来的新机遇，研究新消费、新
趋势，激发新供给。

“所谓新格局和新趋势，意味
着我们的发展方式和以前不一

样，现在更强调与技术的融合，与
体制、机制的融合，更强调满足人
们的新消费。”中央财经大学文化
经济研究院院长魏鹏举说。

中宣部文改办巡视员、副主
任朱伟峰指出，创新是推动文化
企业发展的第一动力，生产供给
优质内容是立身之本、发展之要。
文化企业的创新和优化内容生产
供给要始终坚持心中有情怀、眼
中有受众、胸中有匠心。

朱伟峰表示，要顺应形势，借
力信息革命成果，在运用新技术、
培育新业态、拓展新模式上实现
突破，加快融合发展、优化升级步
伐。文化企业要加快文化与科技
深度融合，把科技进步的最新成
果渗透到文化创作、生产、传播和
消费的每一个环节，丰富文化表
现形式，搭建文化发展新平台。

（来源：3月 5日《光明日报》
记者：刘坤）
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